Feltarrangerveiledning

— et hjelpemiddel for skytterlag




HENSIKTEN MED DETTE HEFTET

Denne veiledning gir rad og tips
om planlegging og gjennom-
fering av feltstevner. Den inne-
holder i tillegg de viktigste regler
og gjeremal for standplassleder
og anvisersjef, samt at den gir
faringer for hvilke rutiner som
bar gjelde.

Hensikten er d motivere skytter-
lagene til 4 arrangere feltstevner,
lette skytterlagenes arbeid

med dette, herunder & hayne
kvalitetsnivaet pa slike stevner i

alminnelighet. Feltskyting er en
viktig disiplin med lange tradi-
sjoner i DFS. Bade stevnetilbudet
og oppslutningen har de siste
arene veert for nedadgaende, og
denne veiledning er ment & veere
et bidrag for & motvirke denne
utvikling. —~—
Veiledning er pa ingen mate et
komplett reglement. For dette
vises til Skytterboka.

Det frivillige Skyttervesen gnsker
lykke til med feltstevnet!



GENERELT OM FELTL@AYPER

Det synes a bli stadig vanskeligere & finne egnet terreng til feltskyting.
Dette skyldes at nye omrdder bebygges, samt at de generelle kravene
til sikkerhet blir strengere handhevet. | tillegg er det ikke gnskelig &
sjenere naboer og lokalmiljget slik at arrangarer havner i konflikter.
Feltlayper bar ikke vaere lenger enn strengt tatt ngdvendig. Det er
samtidig gunstig at holdene plasseres slik at det kan skytes og anvises
pd alle hold uavhengig av hverandre. Kravene til sikkerhet skal alltid
ha forste prioritet.

SIKKERHETSGODKJENNING

Feltskyting som ikke foregdr pa godkjent skytebane skal sikkerhets-
godkjennes av lokal politimyndighet. Skriftlig seknad om slik godkjen-
ning ma framsendes i god tid. | tillegg ma alle grunneiere gi sitt sam-
tykke til skyting pa deres grunn, samt at bergrte naboer md varsles /
klareres ut. Normalt annonseres slik skyting pa forhand i lokalpressen.




fkunngjeringer

SKARPSKYTING
Skarpskyting vil pagd i omradet Green
gnr8brnr 3.N.Greeng.nr8br. nr2 og 18.
19. februar fra kl. 10.00-17.00.
Skileyper vil bli sperret i tidsrommet.

%
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TERMINFESTING OG ANNONSERING

Et vellykket feltstevne starter med tidlig terminfesting av dato for
stevnet slik at det blir med i alle stevneoversikter. Dernest er det viktig
a unngad stevnekollisjoner for a fa starst mulig oppslutning. Mange
lag velger & arrangere sitt stevne samtidig med et nabolag, slik at det
blir to stevner pa samme dag i naerheten av hverandre. Dette trek-
ker normalt noen flere skyttere. For arrangerer som velger a fravike
tradisjonelle opplegg er det viktig at dette bekjentgjares skikkelig pa
forhand slik at skytterne vet hva de gar til.

STEVNEKONTOR

Ettersom feltskyting normalt foregar i den kalde arstiden er det viktig
& kunne tilby et stort og varmt stevnelokale med muligheter for a
skifte innendars. Ved pamelding skal det veere oppslatt et program
som viser premieinnskudd, arrangementsbidrag og evt. busspenger.
Husk at innskuddet skal vaere iht. satser vedtatt ved de respektive
samlags ombudsmater. Normalt er det pa frammatestedet et oppslag




som viser hvilke figurer, skytetider og skytestillinger som skal benyttes.
Arranggrer som velger & bekjentgjare skyteavstandene opplyser vanlig-
vis om dette i samme oppslaget. Et oppslag som viser en tidstabell

for opprop for det enkelte lag gjer at skytterne lettere kan holde seg
orientert om ndr de skal ut.

Kiosk med muligheter for kjgp av varm mat og drikke er en suksess-
faktor. Muligheten for & fa i seg noe varmt etter & ha veert ute i kulda
er trivselskapende og ikke minst sosialt. Ha gjerne et tilbud om varmt
drikke ogsa til de som ikke drikker kaffe!

VEIMERKING

Veimerking til stevnelokaler er i blant mangelfull! Er det noe
som irriterer skyttere sa er det nettopp slike forhold. Like viktig
er det med god merking mellom standplassene i feltlaypa, og
seerlig viktig er dette nar skytterne kjarer private biler ut til et
startsted, eller kjgrer mellom standplassene (bilfelt).




GODKJENTE FIGURER — GROVFELT

B100
B/H :55/100cm
Normal: 525m

1/6
B/H:45/26cm
Normal: 245m

4

Sirkel
B/H :30/30cm
Normal: 275m

B/H:35/45cm
Normal: 350m

B/H:25,5/30,5
Normal: 250m

Maks: 600m Maks: 300m Maks: 325m

AG3/HK416: maks: 400m | AG3/HK416: maks 180m | AG3/HK416: maks 185m
B65 1/8 C50

B/H : 50/65cm B/H:37/21cm A B/H :50/45cm

Normal: 460m Normal: 215m Normal: 390m

Maks: 525m Maks: 280m Maks: 480m
AG3/HK416: maks 350m | AG3/HK416: maks 150m | AG3/HK416: maks 325m
B45 Smaen c40

B/H :40/35cm
Normal: 325m

B/H :50/48cm
Normal: 365m

B/H:25/62,5cm
Normal: 315m

Maks: 425m Maks: 300m Maks: 390m
AG3/HK416: maks 250m | AG3/HK416: maks 180m | AG3/HK416: maks 225m
Tonne S-25 horisontal C35

B/H :40/50cm B/H:62,5/25 B/H:35/30cm

Normal: 350m Normal: 280m Normal: 290m
Maks: 475m Maks: 330m Maks: 340m

AG3/HK416: maks 300m | AG3/HK416: maks 190m | AG3/HK416: maks 200m
1/3 S-25 vertikal C30

B/H :30/25cm
Normal: 250m

AG3/HK416: maks 230m

AG3/HK416: maks 90m

Maks: 440m Maks: 380m Maks: 295m
AG3/HK416: maks 280m | AG3/HK416: maks 210m | AG3/HK416: maks 175m
1/4 Stripe 13/40" C25

B/H:49/33cm B/H:13/40cm B/H:25/20cm

Normal: 280m Normal: 185m Normal: 210m

Maks: 350m Maks: 220m Maks: 245m
AG3/HK416: maks 225m | AG3/HK416: maks 130m | AG3/HK416: maks 140m
1/4 venstre Stripe 30/10" C20

B/H :60/35cm B/H:30/10cm B/H:20/15cm

Normal: 330m Normal: 145m Normal: 1770m
Maks: 400m Maks: 180m Maks: 195m

AG3/HK416: maks 120m

* Kan benyttes bade vertikalt og horisontalt med samme maks- og normalavstand.

Rekrutt figurer kan benyttes pd grovfelt. C15 og tanne har maksavstand pa 160 m.
@vrige figurer har maksavstand pa 130 m. (AG3 og HK416 har maks 85m).




GODKJENTE FIGURER - FINFELT

C15 1/10 Mini 1/4
Bredde/Hgyde: O Bredde/Hayde: /A\ Bredde/Hoyde:
15/12,5cm 18/12 cm 15/10 cm

Tonne Prisme Sirkel

Bredde/Hgyde: Bredde/Hayde: Diameter: @
14,5/16 cm 20/10 cm 117 cm

Stripe Minismaen Mini 1/3
Bredde/Hoyde: Bredde/Hgyde: Bredde/Hgyde: Q
22,5/7,5cm 9/15cm 14/13 cm

Hjul

Bredde/Hayde: @

8/23 cm

| offisielle mesterskapene fra samlagsstevner og oppover anbefaler DFS at det
kun benyttes godkjente figurer. Arranggrer star imidlertid fritt til 4 lage sine
egne figurer, eller & gjere kombinasjoner med de som er godkjent. Dette kan
gjerne gjgres i moderate former i lokale og dpne stevner for & gi mer variasjon i

oppleggene.

Figurenes oppbygging og inndeling er slik:

Finfelt:

Grovfelt:

2 cm tangeringskant
2 cm sikteblink
Yttertreff

Innertreff

2 cm tangeringskant
Yttertreff
Innertreff




MAKSAVSTANDER

DFS har vedtatt maksimalavstander for hver enkelt godkjent feltfigur.
Dette for & sikre at arrangarer ikke legger opp til for hgy vanskelig-
hetsgrad pa sine opplegg. Det er i fastsettelsen av program for
stevnet minst like viktig & ta hensyn til skyttere i de lavere klassene,
som de aller beste.

Ved skyting pa kjente avstander plikter arranggrer & holde seg innen-
for maksavstandene. Ved skyting pa ukjente avstander kan ett hold
std over maks pa inntil 36 skudds program (6 hold). Pa feltrunder med
42 skudd (7 hold) eller flere kan inntil to hold plasseres over maks. Ved
en blanding av kjente og ukjente avstander kan hold med ukjente
avstander settes utover maks (ett hold inntil 36 skudd/ to hold pa 42
skudds program). | mesterskapsomganger gjelder ingen krav til mak-
savstander enten avstandene er kjente eller ikke.




MESTERSKAPSPROGRAM FELTSKYTING - GROVFELT

Klasse Avstand Antallhold | Antallskudd | Skytestilling | Skytetid Merknad
KI. 2-5,V55 o Mmstﬁen fold Etterarrangerens | 30 skudd
+ | Oppgitt/ukjent 5 5x6 knestdende. )
Jegerklassen A bestemmelser hovedskyting
Ferdigstilling.
o Liggende Etterarrangerens | 30 skudd
K1 Oppgit/uijent ° oX6 Ferdigstilling bestemmelse hovedskyting
AG3 g HK 416 Oppitt/ukjent 5 56 L\gg.end.e. Etter arrangerens | 30 skudd .
(eget opplegg) Ferdigstilling bestemmelse hovedskyting
Etthold kne,
KI. 2-5,V55 Oppyitt/ukjent 2 2x6 etthold ligg. Eter ariangorens | 12 skudd
o bestemmelse finaleomgang
Ferdigstilling

Alle hold i feltskyting har utgangsstilling ferdigstilling.
Det oppfordres til & ha eget opplegg for klasse AG3, HK 416 og Jegerklassen i dpne stevner.

Det er ikke egen finale for 1, AG-3, HK416 og Jegerklassen. Det er heller ikke eget mesterskap for
klasse 2, men de kan kvalifisere seg for finale for mesterskap grovfelt (kl. 2-5 og V55).

* Jegerklassen fglger normalt opplegget for klassene AG3 og HK416, men kan alternativt skyte
finfelt med samme program som klasse junior.

MESTERSKAPSPROGRAM FELTSKYTING - FINFELT

Klasse Avstand Antallhold | Antallskudd | Skytestilling Skytetid Merknad
_ 100m Liggende A

Aspirant - 5 5x6 Ferdistling 2 minutter 30 skudd
100m s 56 Liggende Etterarrangarens | 30 skudd

Rekrutt, +/-5m* Ferdigstilling bestemmelser** | hovedskyting

eldre rekrutt,

V650g\73 100m 5 %6 Liggende Etter arrangarens | 12 skudd
+/-5m* Ferdigstilling bestemmelse** finaleskyting
100m Minst 1 .h0|d. pa Etter arrangarens | 30 skudd

v 5 5x6 kne, avrige ligg. x .
+/-5m R bestemmelse hovedskyting
Ferdigstilling
Junior
100m Fithold kpe, Etter arrangarens | 12 skudd
2 2x6 ett hold ligg.
+/-5m* o bestemmelse** finaleomgang
Ferdigstilling

* Awvik fra 100 meter skal oppgis.
** Skyttere som benytter enkeltskuddsvapen skal ha 1 min. lenger skytetid.

Veer ngye slik at avstanden blir eksakt 100 meter.
Eksempelvis flyttes treffpunktet for kaliber .22 med ca 2,5 cm ned pa
105 meter og ca 6 cm om avstanden er 110 meter.



STANDPLASS

| feltskyting kan det vaere vanskelig d lage til standplasser i terrenget
som oppfattes like for alle skyttere, men dette skal etterstrebes. For &
fa faste og fine snastandplasser, ma disse “pakkes”i god tid far stevnet
(minst 14 dager). Normen er minimum 1 m standplass pr skytter,
pluss T m ekstra pa hver side for d gi plass til blant annet linksskyttere.
Pa standplasser med stillingsbytte bar minimum avstand mellom
hver skytter vaere 1,30 m, pluss T m ekstra pa hver side, Dette slik at
naboskytter ikke blir forstyrret av stillingsbytter og innretning mot et
nytt mal. Er det “stor vinkel” mellom holdene kan dette kreve enda
bredere standplass.

SKIVESTATIV - FANGSKIVE

Det anbefales at figurene monters pa hvite stativer/skivebakgrunner.
Dette for a gi et godt siktebilde for skytteren, samt for & gi muligheter
for & se om skudd som mangler sitter ifangskiva eller ikke. Skivebak-
grunnens starrelse gker med skyteaystanden. Denne norm benyttes
blant annet ved Landsskytterstevnet for a sikre at alle far et rent
siktebilde:

- Skyteavstand 100m: Fangskivehgyde 50 cm

» Skyteavstand 200m: Fangskivehgyde 70 cm

» Skyteavstand 300m: Fangskivehgyde 110cm

- Skyteavstand 400m: Fangskivehgyde 140cm




- For skyteavstander mellom eller utover det som er foreslatt tilpasses
dette tilsvarende.

Det er ikke uvanlig a feste figurer pa pinner slik at sngen fungerer som
siktebakgrunn. Dette er mest aktuelt pa hold over 400m. Fangskiver
vil her bli uforholdsmessig store, i tillegg vil det pa sa lange avstander
ikke vaere sd utsatt for skyggevirkninger i sngen i kulenedslaget bak
skivene som pa kortere avstander. Slike skyggevirkninger gir ofte
svaert ulike sikte-/skyteforhold. Bakgrunner bar derfor benyttes ut til
400m. Nar bakgrunner benyttes er det samtidig en sterk anbefaling
om at alle skudd i den hvite i bakgrunnen klistres.

MONTERING AV FIGURER

Figurene monteres pa skivebakgrunnen med en avstand mellom

figurene slik at skytteren kun ser sin egen figur i hullkornet. Som mini-

mum figuravstand senter — senter pa figuren gjelder denne norm:

- Skyteavstand 100m: ~ 50cm

- Skyteavstand 200m: ~ 70cm

- Skyteavstand 300m: 100cm

- Skyteavstand 400m: 130cm

- For skyteavstander mellom eller utover det som er foreslatt tilpasses
dette tilsvarende.




Vaer spesielt oppmerksom pa at figurene pa endene av stativene ikke
plasseres for langt ut til siden slik at det blir darlig siktebakgrunn. Her
ber man begynne 2/3 inne pd stativet sammenliknet med innbyrdes
avstander mellom figurene.

Det vanligste er & benytte stativer med 5 og 5 figurer, men 4 og 4
benyttes ogsd en del. | de tilfeller det er 5 figurer pa stativet velger
mange arranggrer & plassere den midterste figuren litt hayere, dette
slik at det er lettere & finne fram til egen skive. Det er viktig at figuren
som plassers hayere ikke plasseres sa hayt at skytteren pd denne
skiven far et darligere siktebilde enn de andre. Malen for skive-
bakgrunnshgyde gir muligheter for @ heve den midtre figuren

10 - 20 cm avhengig av avstanden det skal skytes pa.

Det er ikke vanlig med skivenummerering ved tradisjonelle felt-
stevner i DFS, men dette behovet gker med mange skyttere i laget,
og om figurene for flere hold star tett ved hverandre.

SPAKST@RRELSER
Anviserspakens starrelse bar ha en minimum diameter i millimeter
t|Isvarende skyteavstanden i meter. Dvs. en skyteavstand pa 300m

: I krever en anviser spak som
er 30 cm i diameter. Om
spaken er sirkulzer, firkantet
eller rektangulaer spiller ingen
rolle, men det anbefales at
treffpunktmarkarspaken er
rund. Fargen pa spaker bar
veere fluoriserende rad eller
tilsvarende.

VENTEPLASS

STANDFLARS

OPPSLAG PA STAND-

PLASS

Et oppslag som viser figur, sky-
testilling og skytetid bgr vaere
slatt opp ved standplass.

o




KJENTE ELLER UKJENTE AVSTANDER | GROVFELT

Pa dette omrddet er feltskytternes gnsker delte. De mest iherdige

gnsker seg normalt stevner med ukjente avstander, mens de mindre

erfarne synes utfordringene er store nok selv med kjente avstander.

Tradisjonene rundt kjente / ukjente avstander varierer fra region til

region. Det er heller ikke uvanlig med tre kjente og to ukjente hold i

samme stevne. Ved ukjente avstander bgr de som deltar fra arranger-

laget ikke vaere innvolvert i opplegget pd forhdnd. Disse bar skyte

i forste lag, slik at de kan hjelpe til med ar-
rangementet etterpd. Dette laget bar ogsa
inneholde deltakere fra andre skytterlag.

FASTSETTING AV PROGRAM
Arranggren lager tidlig i planleggings-
¥ fasen et utkast til program. Her

ma det tas hensyn til terrengets
muligheter og begrensninger.
Eksempelvis bar ikke de mest vind-
utsatte standplassene benyttes til
knehold. Arranggrer ber veere ekstra
bevisst bruk av vertikale striper/hjul/
s-figurer i knestdende om det er sjanser
for variable vindforhold stevnedagen.
Disse figurene vil forsterke effekten av
ulike konkurranseforhold pa dager med
variabel vind.

Behovet for tid mellom hvert lag vil
variere ut fra det opplegg arrang-gren

velger. Faktorer som pavirker dette

er; bruk av dobbelthold, antall skiver,
mannskaper, avstand til dekning for
anvisere osv. En norm er at 20 minutter
mellom hvert lag ved 10 skyttere i laget er
romslig med tid nar det skytes kun ett hold
fra hver standplass, og anvisningen kan
foregd uavhengig av andre hold.



Innskytingshold hvor skytterene kan se figurene selv, blir ofte godt mottatt.

INNSKYTINGSHOLD

Feltskyting foregadr i en tid av dret det fortsatt skytes mye innendars.
Skyttere som har bare ett vapen, og szerlig ungdomsskyttere som
benytter lagsvapen, vil ikke alltid kunne mgte like innskutt. Derfor
oppfordres det til at arranggrer av feltstevner tilbyr et innskytings-
hold far selve feltrunden starter. Alternativt kan man legge opp til et
enklere hold én som skytterne far se etter serien, men de som er for
darlig innskutt vil fortsatt bommel!

LAV VANSKELIGHETSGRAD TIDLIG | SESONGEN

Det vil vaere gunstig innledningsvis i sesongen om det arrangeres
noen stevner med et noe lavere vanskelighetsniva enn det mester-
skapene normalt gar pd. Dette slik at disse stevnene kan benyttes
som trenings og innskytingsstevner. At det i stor grad benyttes kjente
avstander er en forutsetning, samt at skytterne gis anledning til

se sine skiver der dette er mulig. Det gdr ogsa an a benytte erfarne
anvisere som kan gi ngyaktige tilbakemeldinger over radio om det
skytes pd lengre avstander. Mdlet med disse stevnene er d fd med nye
feltskyttere, de som er rekruttert som voksne nybegynnere, og ikke
minst de som rykker opp fra ungdomsklassene.

| finfelt bar et slikt stevne kun benytte de starste figurene, og skyt-
terne bar fa se alle sine serier. Det er 0gsa et alternativ med en inn-
skytingsarena der skytterne kan skyte s mange serier de gnsker far
de starter pa feltrunden.



VARIASJON | OPPLEGGET

Det etterlyses fra tid til annen at feltskytingen skulle vaert noe mer
variert. Det er helt opp til arranggren 3 legge inn andre elementer
enn de tradisjonelle. Dette vaere seg 4 benytte dobbelthold, sette to
figurer inntil hverandre der det skal skytes tre skudd i hver, oppduk-
kermal, fallfigurer osv. Se eksempler i illustrasjoner nedenfor. | grovfelt
kan ett hold settes 40 % kortere enn maksavstand, men da kan ogsa
skytetiden reduseres til eksempelvis til 35 sekunder. Det er mange
muligheter for a lage et mer utradisjonelt opplegg, men det er her
viktig at de valgte elementer ikke gjgr konkurransen vanskeligere,
men i stedet mer variert.

[ S

Standplass 3

1 kommando, 3 skudd i hver av de to Vippefigur. Treff i figuren (trykkplate) gjor
figurene. at ny(e) figur(er) kommer til syne.

Store figurer, korte skytetider. Utgangsstilling: “Ved foten geveer”



SARLIG VANSKELIGE SKYTEFORHOLD

Det kan noen dager vise seg & bli ekstremt vanskelige skyteforhold.
Det er i slike tilfeller gunstig med en reserveplan slik at figurene

kan settes naermere om sikten er for ddrlig til & skyte pa lengre av-
stander. Er vinden kraftig blir det neer sagt tilfeldig om man treffer i
knestdende eller ikke. P3 slike dager kan det ene eller gjerne begge
kneholdene gjgres om til liggende skyting. Alle slike grep ma gjares
for skytingen starter, har farst noen skutt ma alle falge samme pro-
grammet.

JEGERKLASSEN, KLASSE AG 3 OGHK 416

For & styrke samarbeidet med Forsvaret bgr det i alle feltstevner veere
et eget opplegg for klasse HK 416 og AG3.1lands-, landsdelskrets- og
samlagsstevner skal det vaere egne opplegg. Det er viktig @ merke
seg at det er egne maksavstander (ingen hold over 400m) for disse
klassene. Arrangementsmessig anbefales det a sette ut 2 — 3 skiver
pa hayre side som er gremerket for disse klassene. | de tilfeller det er
hold over 400m kan det alternativt skytes 12 skudd pa et av de andre
holdene. Jegerklassen fglger normalt samme opplegget. Det er ogsa
gitt dpning for at disse klassene kan falge finfeltopplegget, men dette
har skytterne signalisert at de er lite tilfreds med.




~SPESIELT FOR FINFELT

Det aller meste av anbefalinger i denne veiledning gjelder bade for
finfelt og grovfelt. | finfelt ber i tillegg foresatte for ungdomsskyttere
gis anledning til & bli med fram pa standplass for a legge fra seg
utstyr, hjelpe til med paspenning av reimer etc. De foresatte trekker
deretter bak standplass ndr klargjeringstiden starter. Det er viktig &
veere romslig med klargjgringstiden, slik at seerlig de mest uerfarne er
klare ndr serien starter.

Det kan gjerne vae"renfelles standplass for grov- og finfelt med felles
ild-kommando. Detteer sosialt og reduserer mannskapsbehovet. |
tillegg er det gunstig fofr’erfaringsutveksling.




Ungdommer som skyter felt har klart signalisert at det er mye mer
interessant a fa se sine skiver enn & fa anvist pa tradisjonelt vis. Derfor
bar arranggrer som har slike muligheter tilrettelegge for dette sd
langt som mulig. Dette kan skje gjennom at skytterne gar fram til
skivene, eller at skivene baeres tilbake til standplass. Andre alternativer
er 4 prikke treffene pa miniatyrfigurer, det kan tas bilder av seriene/
videooverfgring, og ikke minst om det skytes mot elektroniske skiver
vil serien bli anvist pa monitor. Bruk av kikkert er ikke tillatt.

Ved skader eller sykdom benyttes det sivile helsevesen ved a ringe
lokal legevakt eller til telefon 113.




God veimerking

Stort og romslig stevnelokale med muligheter for innendars
skifting

Et variert program i ei feltlgype som ikke er for lang

Gode og tydelige standplassledere som kan reglementet
Faste og tarre standplasser — ikke sgle og mekk
Innskytingshold / muligheter for 4 se sine skiver

Grundige og ngyaktige anvisere — gjelder ogsa anvisning av
treffpunkt

Gode skivebakgrunner som gir et godt siktebilde
Skiveoppsett i grupper slik at det er lett & finne fram til egen skive
God resultatservice — ogsa pa hjemmesiden samme dag




BEMANNINGSLISTEN

En bemanningsliste ma inneholde hvem som er stevneleder og hvem
som er standplassledere. Videre ma det framkomme hvem som skal
ha pamelding, resultatservice, vaere presseansvarlig, veere anvisere,
sta for veimerking, vaere vaktposter/sette ut varselskilter, bemanne
kiosken, vaere reservemannskaper etc. | tillegg bar det i bemannings-
listen framkomme hvem som skal delta i klargjering av standplasser,
rigging og nedrigging av opplegget, samt sgrge for premieoppgjar
og utsending av resultatlister. Tid og sted for klargjgringer og stevne-
dagen ma vaere med, samt et telenummer til stevneleder i tilfelle
noen ma melde forfall. En bemanningsliste bar senest sendes ut 3
uker for stevnet.

STANDPLASSLEDERE
Standplassledere skal ha tilstrekkelig med kunnskap om de alminne-
lige sikkerhetsregler og DFS sitt skytereglement. Det er arrangerens
ansvar a oppnevne kvalifiserte standplassledere. Nar disse star oppfert
i bemanningslisten for stevnet er dette & regne som skytterlagets
godkjenning av den enkelte. Er det slik at standplasslederne mangler
kvalifikasjoner ma laget sarge for opplaering pa forhdnd. De viktigste
regler for en standplassleder er listet lenger bak i denne veiledning.
Avhengig av standplassleders erfaring som skyteleder klarer én
person alene normalt & handtere inntil 8 — 10 skyttere pa standplass

- samtidig. Med flere
skyttere ber det
i tillegg veere en
standplassassistent.
Behovet for kontrol-
lgrer gker ogsa om
skytterne er uer-
| farne!
i Det understrekes at
| standplassleder er
ansvarlig for alt som




skjer pd standplass og har myndighet over skyttere, publikum, presse,
egne funksjonaerer, anvisere / anvisersjef (unntatt er dgmming av
skudd — der er anvisersjefens avgjarelse endelig).

| feltskyting er utgangsstillingen ferdigstilling for alle klasser. Etter endt
skyting skal vapen og magasin visiteres iht. gjeldende regler. P3 siste
holdet skal alle magasiner visiteres.

STANDPLASSLEDELSE / KOMMANDO / ORIENTERING
Det bar av stevneledelsen lages instrukser for den enkelte stand-
plass/standplassleder. P& forsiden i instruksen star programmet med
kommandoer, mens opptreden ved aktuelle hendelser er beskrevet
pa baksiden. Lenger bak i dette heftet finnes et eksempel pa en slik
instruks. Om mulig lamineres instruksene slik at de taler darlig veer.




ANVISNING

Det er viktig med samband mellom anvisere og standplass. Dette for
a avklare diverse forhold, og ikke minst av sikkerhetsmessige grunner.
Anviser bar baere refleksvest. Fglgende regler for anvisning:

Anvisning av treff og innertreff
- Anviseren star med ryggen mot
standplass og rett foran skiven

som anvises.

- Ved anvisning holdes spaken
rolig i 2-3 sek. Nar det ikke
anvises holdes spaken gjemt bak
kroppen.

- Forst anvises antall treff i figuren,
deretter antall innertreff. Spaken
tas bort i ca. 1-2 sekunder mel-
lom anvisning av treff og inner-
treff.

- Ved feil anvisning fares spaken farst 2 ganger rundt i en sirkulaer
bevegelse for riktig antall treff og innetreff anvises.

Anvisning av tendens/middeltreffpunkt

- Anvisning av tendens skjer ved at treffanviser gjer dette umiddel-
bart etter at den enkelte skive er anvist, eller ved en egen anviser
som felger ca fem skiver bak.

- Dette skjer ved at anviseren stiller seg pa den side som serien sitter
sideveis. Ved serier som
sitter rett under eller over
velger anviseren vilkarlig
side.

- Deretter plasseres spaken
i ytterkant av skivestativet
pa det tenkte sted som
utgjer linjen fra sentrum
av figuren gjennom sam-




lingens middeltreffpunkt. Sa feres spaken inn langs denne linjen
til spaken bergrer figurens ytterkant. Spaken holdes sdiroi2 -3
sekunder fgr den fares ut samme vei.
- En serie hvor det ikke er noen klar tendens anvises ved 3 fare
spaken 2 ganger rundt figurens ytterkant i en sirkulaer bevegelse.
- En serie som sitter tett og fint midt i figuren anvises ved & blinke
med spaken foran figuren.

Demming av skudd

- Skudd som tangerer figuren eller figurens
delelinjer skal demmes inn. Det skal ikke
brukes tolk, men en patron kan benyttes
som “skuddfgler”for 8 demme skuddet og
for & kienne om det er flere treff i samme
hullet.

- Ved dgmming av skudd skal tvilen komme
skytteren til gode. Det vil ogsa si i de tilfeller
det mangler et treff, og seerlig i de tilfeller  Eks: 5/1. Skudd som tangerer
det er en tett og fin gruppe. S& sant det ikke treffsonenertreft. Skuddisikte-
er for mange skudd i en annen skive, og skyt- *"¢" ¢ bom: Er det tvilom

antall skudd, skal tvilen alltid
teren bekrefter a ha skutt seks skudd kom- xomme skytteren til gode.
mer tvilen skytteren til gode slik at skuddet
som mangler dgmmes inn til beste skutte
verdi. Det er bedre at en skytter far ett treff
for mye en gang i blant, enn at en som har
skutt godt straffes for dette!

- Anvisere er ansvarlig for a sette pd nye
skiver om det viser seg vanskelig 8 dgmme
skivene. Szerlig er behovet til stede for &
bytte skiver jevnlig i finfelt, dette behovet  rs-5/5 Ofte kan det veere

avtar med gkt skyteavstand. vanskelig & se delelinjene
fordi klistre lapper er satt over.
Her gjelder ogsd regelen om
at tvil skal komme skytteren
til gode.

I begge disse eksemplene
burde figurene allerede vaert
byttet ut.

Protest pa anvisning
- Seside 27.



HUSKELISTE FOR STEVNELEDEREN

(kryss av etter hvert som ting er i orden)
Elektronisk versjon kan lastes ned fra www.dfs.no

Gi samlaget fullmakt til & endre planlagt tidspunkt for stevnet
slik at det passer inn med samlagets/kretsens gvrige termin-
liste. Legg gjerne arrangementet til samme dag som et
nabolag har stevne. Dobbeltstevner trekker normalt noen flere
skyttere.

L

Kalle inn og gjennomfare innledende planleggingsmate for a
drgfte hovedrammer for konkurransen med komitémedlem-
mer og andre sentrale funksjonzerer.

o

Vurdere aktuelt omrdder for stevnet, og avklare eventuell bruk
med grunneiere. Sjekk ut hvordan det ligger an med skygge-
virkninger — dette gjelder spesielt om figurene settes pa pinner
i sngen. Nar sted er valgt gjeres avtaler med grunneiere og
naboer varsles.

Gjere avtaler om bruk av forsamlingslokaler. Herunder spesielt
pris, opplasing, reingjering, bruk av kjgkken, parkering, vdpen inne
i lokalet osv. Sjekk ogsa kirketider, om det er kirker i naerheten.

Bestille transport der dette er ngdvendig for & bringe skytterne
til og fra konkurranseomradet.

Vurdere spesielle sikkerhetstiltak, herunder sperring av veier og
loyper, rikosjettfare, tilholdssted for anvisere, koordinering av
anvisning mellom flere hold osv. Iverksette planlagte tiltak.

Utarbeide en forelgpig plan og program for stevnet. Husk 3
starte med et innskytingshold om det er muligheter for dette.

Serge for sikkerhetsgodkjenning fra Politiet.

Annonsering av stevnet i Skyttertidende og pa egen hjemme-
side. Dette gjgres i samarbeid med styrets sekretaer og/eller
web. ansvarlig.

Organisere forhdndspdmelding for stevner der dette er aktuelt.
Gjeres i samarbeid med web. ansvarlig.

Sette opp forslag til bemanningsliste. Endelig liste settes opp i
samarbeid med styrets sekretaer. Sarge for utsending/
distribusjon.
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Kalle inn til dugnader for & klargjere standplasser og skivebak-
grunner.

Serge for annonsering av "Skarpskyting” med tid og sted i
lokalaviser.

Lede arbeidet med rigging og nedrigging av opplegg.
Materiellet lagres slik at det i starst mulig grad kan benyttes

opp igjen.

Gjore avtaler vedregrende salg og servering.

Serge for bestilling av medaljer og premier. Levering minst
14 dager for stevnet. Husk aspirantpremier.

Serge for veimerking til stevnekontoret.

Folge opp bemanningsliste slik at det settes inn eventuelle
reserver i fom. forfall.

Folge opp ngkkelpersonell i bemanningslisten, slik at det er
sikkerhet for at disse mgter. | tillegg ma de gis oppleering i
sin jobb om de mangler kunnskap om denne.

Tilrettelegging for pressen med kontaktpersoner, forhands-
informasjon, presselister pd hjemmesiden osv. Dette i sam-
arbeid med lagets pressekontakter.

Pase at resultater sendes til Norsk Skyttertidende iht. gjeldende
spesifikasjon.

Sgrge for at innskudd og arrangementsavgift leveres lagets
kasserer stevnedagen.

Serge for resultater pa lagets hjemmeside i lgpet av kvelden
stevnedagen. Dette i samarbeid med pressekontakt og web-
ansvarlig.

Sta for medalje og troféutdeling i fom. stevnets slutt. lkke
avhentede premier skal merkes med navn. Nar premier tas
med av andre, skal navn noteres.

Pdse at resultatlister og premieoppgjer er klart og utsendt
senest 14 dager etter konkurransen.

Gi en oppmerksomhet til grunneiere. Eksempelvis en blomst til
verdi 80 — 100kr.
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EKSEMPEL PA INSTRUKS FOR STANDPLASSLEDER

Elektronisk versjon for redigering kan lastes ned fra www.dfs.no

Standplass forhold nr....erved ...............

Orientering for skytterne gar inn pa standplass:

- Jeg ansker skytterne velkommen til standplass nr ......
(P hold 1 tar standplassleder et opprop)

- Det skal her skytes 6 skuddi....... skytestilling moten............. figur
- Avstandener...................
- Skytetidener................ sekunder/minutter

- Middeltreffpunkt markeres umiddelbart etter at den enkelte skive er anvist
Protester pd anvisning md fremmes umiddelbart etter at skiven er anvist
Fra alle skytterne er inne pd standplass gis det 2 minutter til klargjering
- Sparsmdl

Trekk inn pd standplass

Nar siste skytter er pa plass pa standplass

- Skytterne fdr 2 minutter til klargjering og lading fra na
Etter 2 minutter

- Sikre vépen innta ferdigstilling

- Det kommer klar om 10 sekunder fra NA - KLAR - ILD
- STANS over de to siste sekunder av skytetiden

- Gjor vdpen og magasin klar for visitasjon

Etter at vapen er visitert kalles anviserne fram.

- Skytter pa skive nr. ........... kontrollerer faring av resultater.
Nar anviserne er klare

- Anvisning kommer

- Skive 1 ....6/3

- Skive2............. 5/1osv

- FErdet protester pd anvisningen

- Lykke til videre — dere falger nd veien..........

AKTUELLE HENDELSER FOR STANDPLASSLEDER

+ Vapenbrudd: Her gjelder regelen om at skytteren skal gis anledning til & skyte
hele serien pa nytt (normalt i et senere lag)ndr feilen er utbedret. Resultatet

i omskytingen blir tellende. Vdpenbrudd vil si at det er fysisk brudd i en del i
vapenet, funksjoneringsfeil gir ikke rett til omskyting. Den mest vanlige vapen-
bruddfeil er tennstempelbrudd.



- For mange skudd i skiva: Treff i bakgrunnsmateriale eller figurens tangerings-
kant teller ikke med. Ved 7 treff i figuren med samme kaliber far skytteren de

6 beste treffene. Ved 8 treff eller flere med samme kaliber skal skytteren skyte
om - resultatet av omskytingen teller. Dog skal skytterens endelige resultat
veere mellom de seks beste og seks darligste treff etter den forste serien. Ved
slik beregning av maks/min resultat legges til grunn at det er to skyttere som
har skutt hele sin serie i samme skive. Eksempelvis gir 10/4 minimum 4/0 og
maks 6/4. En skytter som i omskytingen oppnar 3/2 far godskrevet 4/0. Oppnar
skytteren i omskytingen 5/3, blir dette resultatet tellende. Skyttere kan velge
ikke a skyte om — da blir skytteren gitt det laveste resultatet som kunne blitt
oppnadd i omskytingen. Er det 12/12 i en skive er det ikke behov for omskyting
— resultatet blir uansett 6/6. Ved feilskyting med forskjellige kaliber gis skytteren
sitt resultat uten omskyting om anviser er i stand til a skille treff etter kaliber.

- Protest pa anvisning: Skyttere har anledning til & protestere pd dgmming

av skudd /anvisning. Protesten skal framsettes muntlig umiddelbart etter at
skiven er anvist. Ved protest kontrollerer umiddelbart anvisersjef skiven pa nytt
enda grundigere. Den avgjarelse anvisersjefen nd kommer fram til er endelig
og kan ikke ankes.

- Skudd fer Ild - etter Stans: Skudd fgr KLAR regnes som vadeskudd og far ingen
konsekvenser for skytteren. Klargjgringen stanses — vapen visiteres, deretter
klistrer anviserne eventuelle treff. Nar anviserne er i dekning starter klargjerin-
gen pa nytt.

Ved skudd mellom KLAR og ILD registrerer standplassleder hvem som skjat for
tidlig uten & avbryte kommandoen. Etter endt serie trekkes skytterne ett treff
av beste verdi. Det trekkes tilsvarende ved skudd etter STANS.

- Feil kommando: Ved feil kommando er dette  regne som arrangerfeil. Det
skal her sgkes a finne fram til mest mulig smidige lasninger. Eksempelvis om
det ropes STANS for tidlig gis skyttere som gnsker det anledning til 4 skyte om.
Disse skytternes skiver klistres uten anvisning far omskyting. Protest med krav
om omskyting etter anvisning avvises.

- Bruk av fotoapparater /video: Det er ikke tillatt & ta bilder eller videofilme mot
skivene under skyting og mens det star treff i figurene. Dette er mest aktuelt i
finfelt.

- Plutselig ujevne skyteforhold: Viser det seg at det blir forbigdende vesentlig
darligere sikt, eller at det kommer noen ekstra kraftige vindkast, skal stand-
plassleder sa fremt tiden tillater holde igjen serien til forholdene igjen blir
normale for dagen. Det kan vaere vanskelig d forutse om det vil bli bedringer
igjen i forholdene, men & se det litt an nar det inntreffer plutselige veerforver-
ringer bar etterstrebes.
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