BANEKARUSELL-AGDER SKYTTERSAMLAG

FELLESBESTEMMELSER:

1. Deltaking:

2. Grunnlag:

3. Karusellavgift:

4. Finale:

Kun skyttere fra Agder Skyttersamlag kan delta i karusellen. Karusellen
omfatter kl.1-5, V55, V65 ,V73, AG3, HK416 og jegere. | V65 og V73 teller
bare 100m-skyting som karusellgrunnlag.

Karusellen skal basere seg pa et bredest mulig grunnlag av faste arlige stevner
innen Agder Skyttersamlag.

Skytterlagene betaler en arlig avgift til samlaget som blant annet dekker
deltakelse i karusellen. Alle Agderskyttere er automatisk med i karusellen.

Karusellen avsluttes med egen finale. Finaledeltakelse er gratis

5. Medaljer/premier/mesterskap:

Det utdeles premier til 1/3 i hver klasse etter 3 tellende stevner. Kun de som
har 3 stevner eller mer teller med i premiegrunnlaget. Det utdeles medaljer
klassevis etter resultat oppnadd i finalen. Karusellmester blir den som i
finalen har hgyest poengsum i kl.3-5.

Karusellmester far napp i vandrepremie, som ma vinnes 3 ganger.

DETALJINSTRUKS:

Deltagere finale:

Tellende stevner:

Resultater:

Poengregning:

Medaljer:

Finale:

Alle skyttere i klasse 1-5 og veteraner i Agder skyttersamlag kan delta. Den
beste 1/3 i hver klasse, herunder de 15 beste sammenlagt i kl.3-5, innkalles til
finale skyting.

De tre beste 25-skudd av de forhandsutpekte stevner gjelder som uttak il
finale. Stevnene og antallet kan variere fra ar til ar.

Resultatlister sendes umiddelbart til den av samlaget utpekte ansvarlige som
farer resultatoversikt for samlaget. Resultatene blir slatt opp pa hvert tellende
karusellstevne.

Vinneren av hver karusellstevne tilkjennes 250 poeng som utgangspunkt for
poengberegning.

Medaljer blir utdelt klassevis etter finaleresultatet, og etter falgende skala:
Under 6 deltagere i klassen :1 gylt

6-10 deltagere i klassen 1 gylt + 1 sglv

11-20 deltagere i klassen 1 gylt + 2 sglv

over 20 deltagere i klassen :1 gylt + 3 sglv

Mesteren i kl.3-5 far bestemannspremie og napp i vandrepremie.

Som medaljer benyttes samlagets medalje med svart og rad agraff, gylt og
solv.

Det graveres BANE KAR og arstall pa agraff. Medaljene kjapes fra
Premiesentralen, Arendal.

Arrangerende lag stiller standplassleder, bane, matriell og egnet lokale til
premieutdeling. Samlaget stiller med representant for resultathjelp og foretar
premie-/ medaljeutdeling. Program for finaleskyting; se vedlegg.



FINALEPROGRAM

Sk.nr. | Ant. sk. Stilling Tid Anv. KI.3-5 | V55+2 Kl1 Merknad
01 Fritt antall Fri 3 min Hv. sk. Prave
02 4 Ligg 2 min 4 sk.

03 3 Kne 2 min 3 sk. Ligg

04 3 Sta 2 min 3 sk. Kne Ligg

05 3 Sta Kne Ligg

06 3 Kne 4 min 10 sk. Ligg

07 4 Ligg

08 Fritt antall Fri 3 min Hv. sk. Prave
09 5 Kne

10 5 ngg 1% min 10 sk. 3 min/ligg

11 Fritt antall Fri 3 min Hv. Sk Prave
12 1+1+141+1 Sta 1 min/sk Hv. sk. Kne Ligg

Sk. nr. Ant. sk. V65/V73 Tid Anv. Merknad

01 Fritt antall Ligg 3 min Hv.sk Prove

02 5 Ligg 2 min 5 sk

03 5 Ligg 2 min 5 sk

04 5 Ligg 2 min 5 sk

05 10 Ligg 4 min 10 sk

06 Fritt antall Ligg 3 min Hv. sk. Prove

07 1+1+1+1+1 Ligg 1 min/sk Hv. sk.

NB ! KUN DE NI BESTE | KL.3-5 ETTER SKYTING NR. 10 SKYTER SK. NR. 12. | KL. 1,
2 OG V55 SKYTER ALLE SKYTING NR. 12.
V65 OG V73 SKYTER PA 100METER, ALLE SKYTER SAMTLIGE SKYTINGER.

NB ! Ved poenglikhet etter skyting nr. 12 skytes enkeltskudd og rangering basert pa vanlige
rangeringsregler benyttes pr. skudd til vinner er karet.

1/3 — premiering i hver klasse i innledende skyting.
Medaljer utdeles klassevis pa grunnlag av finaleresultat, rangering unntatt for karing av

karusellmester falger innertierregelen pkt. 10.411 i Skytterboka.

Ajour pr. 20.03.19



	Karusellmester får napp i vandrepremie, som må vinnes 3 ganger.

